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»informatyka w gimnazjum — czego uczy¢ i jak uczyé?”.

Informatyka jest dziedzing wiedzy rozwijajaca sie w sposob niezwykle
dynamiczny. Poziom i jakos¢ ksztatcenia w szkole musi by¢ odzwierciedleniem
najnowszych tendencji oraz potrzeb spotecznych. W rzeczywisto$¢ szkolng na dobre
wkroczyty technologie informacyjne. Jednak czesto pojecia te sg mylone powodujgc

pewien chaos informacyjny.

.Informatyka jest dziedzing wiedzy, ktéra zajmuje sie realizacjg algorytmow, a
takze wyszukiwaniem i przetwarzaniem informacji za pomocg komputera i
oprogramowania.” ' Technologia informacyjna rozumiana jest szerzej: ,Technologia
informacyjna to zespdt sSrodkow (czyli urzadzenh takich jak komputery, sieci
komputerowe) i narzedzi ( w tym oprogramowania), jak rowniez inne technologie,

ktére stuzg wszechstronnemu postugiwaniu sie informacja.”

Technologia informacyjna wdrazana powinna byc¢ przekrojowo, na wielu
poziomach nauczania réznych przedmiotow. Gtéwnym celem zawartym w podstawie
programowej ksztatcenia ogdlnego jest stworzenie uczniom mozliwosci i warunkow
do korzystania z komputera, ktory jest zrodtem informacji i narzedziem komunikacji
na kazdym przedmiocie. Mozliwosci, jakie stwarza technologia informacyjna sg
szczegolnie widoczne podczas nauczania jezykéw obcych, podczas rozwigzywania
problemow w ramach roznych przedmiotéw nauczania. Wyraznie akcentowana jest
tu stuzebna rola informatyki, jako przedmiotu, na ktérym uczen zdobedzie
umiejetnosci postugiwania sie sprzetem, systemem operacyjnym i oprogramowaniem
uzytkowym. Ale to nie wszystko, wsrdd tresci ksztatcenia szczegolnie istotne

znaczenie maja;:

Rrozwigzywanie problemow za pomocg programow uzytkowych —
umiejetnosci tworzenia dokumentow tekstowych zawierajgcych grafike, tabele

i inne zaawansowane elementy, postugiwanie sie arkuszami kalkulacyjnymi,
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korzystania z baz danych, korzystania z komputera jako narzedzia

pozyskujgcego informacje na odlegtosc.

o Rozwigzywanie problemoéw w postaci algorytmicznej. Umiejetnosci, w
ktore wyposazamy ucznia powinny da¢ mu zdolnos¢ sprawnego,
logicznego myslenia, umiejetnos¢ analizy i syntezy. Umiejetnoéci te sg
nieocenione przy zdobywaniu kompetenciji z zakresu matematyki, fizyki,

chemii i innych dziedzin wiedzy.

o Modelowanie i symulacja za pomocg komputera. Symulowanie zjawisk o

znanych, prostych modelach.

Analiza tresci programowych wyraznie wskazuje, ze précz umiejetnosci
obstugi komputera wazne sg umiejetnosci w zakresie twérczego wykorzystania go
jako narzedzia do tworzenia i ksztattowania rzeczywistosci oraz do rozwigzywania
problemoéw. Zadaniem nauczyciela jest umiejetne wyposrodkowanie umiejetnosci na
osi obstuga — programowanie. Na przestrzeni lat roznie to bywato. Raz wiekszy
nacisk potozony byt na nauke algorytmiki i podstaw programowania, raz na czynnosci
zwigzane z obstugg komputera. Dzi$§ wazne jest, aby umiejetnosci z zakresu obstugi
komputera dostosowac do potrzeb i wymagan wspotczesnej rzeczywistosci, zeby
uczen potrafit w petni wykorzysta¢ komputer jako narzedzie i zeby przy tym nie
zapominat mysle¢. Odpowiadajgc na pytanie o informatyke w gimnazjum, o to jak

uczyc¢ i czego uczyc, nalezy postawi¢ nastepujace tezy.

1. Uczen powinien by¢ wyposazony w umiejetnos¢ postugiwania sie dang
klasg oprogramowania. Powinien umieC postugiwac sie edytorem
tekstu, a nie programem MS Word, powinien postugiwac sie arkuszami
kalkulacyjnymi jako narzedziem rozwigzywania problemow, a nie
posigs¢ umiejetnosé obstugi programu MS Excel. Uczen powinien
obstuzy¢ pewng klase oprogramowania, gdyz nie wiadomo z jakim
konkretnym programem zetknie sie w szkole ponadgimnazjalnej i w

przysztej pracy zawodowej
2. Uczen powinien sie zapoznac¢ z roznymi systemami operacyjnymi. W
miare mozliwosci w szkole uczenh powinien sie zetkng¢ z systemami

typu ,Windows” oraz z Linuxem, jako przyktadem oprogramowania



systemowego alternatywnego, ktére zyskuje sobie coraz wiekszg

popularnosc¢ i coraz powszechniej jest uzywany w zyciu codziennym.

. Tre$ci algorytmiczne oraz nauka podstaw programowania powinny byc¢
przyswajane przez uczniéw na bardzo konkretnym materiale, aby
widzieli bezposredni zwigzek pomiedzy tym czego sie nauczg, a zyciem
codziennym. Szerokie pole do popisu mogg tu miec lekcje z HTML oraz
jezyka PHP, ktory jest dobrym przyktadem programowania
strukturalnego, a jego konstrukcje sg niemal identyczne do wiekszosci
jezykdéw programowania. Internet i strony www sg natomiast
powszechnie wykorzystywane, stad uczeh moze widzie¢ bezposredni

zwigzek z tym co zrobit a konkretnym zastosowaniem.

. Umiejetnosci zwigzane z modelowaniem i symulacjg sg bardzo istotne
dla rozwoju logicznego myslenia oraz umiejetnosci odpowiedniego
doboru narzedzi i metod w stosunku do rodzaju problemu. Czesto te
tresci sg traktowane przez nauczycieli jako te, ktére wzbudzajg
trudnosc i bywaja pomijane, lub traktowane marginalnie. Liczne
spostrzezenia wynikajgce miedzy innymi z analizy wynikéw egzaminu
gimnazjalnego wskazuja, ze mtodziez ma duze problemy z logicznym
mysleniem, formutowaniem wnioskéw i zastosowaniu wiedzy w

praktyce. Jest tu duze pole do popisu dla nauczycieli informatyki.

. Wtasciwy dobor metod. Analiza wielu lekcji, ktore miatem okazje
zobaczy¢ naktonita mnie do sformutowania wniosku, ze nauczyciele
zbyt duzg wage przyktadajg do metod podajacych. Wiekszosc¢
materiatu, nawet nowego mozna zaproponowac uczniom w formie
zindywidualizowanych éwiczen. Robie tak juz od kilku lat i widze tego
wymierne efekty. Uczniowie powinni indywidualnie pracowac z
komputerem. Nie moga by¢ sterowani centralnie przez nauczyciela,
ktory mowi do wszystkich i wszyscy w tym czasie wykonujg okreslong
czynnos$c¢. Materiat nowy moze by¢ podawany w formie instruktazu,
pokazu najlepiej za pomocg projektora multimedialnego lub
wykorzystujgc specjalne oprogramowanie monitorujgce np. system
,Wizja” firmy ProgMan Software, umozliwiajgce uczniom podglad

monitora nauczycielskiego. Dalsza czes$¢ zaje¢ powinna by¢ juz oparta



o ¢wiczenia, ktére nauczyciel dozoruje i udziela indywidualnego

wsparcia.

6. Dyrektorzy szkot powinni dgzy¢ do wdrazania w szkole programow
wykraczajgcych poza podstawowy zakres, z wydtuzonym cyklem
nauczania do 4 lub 5 godzin w cyklu ksztatcenia. Pozwoli to w
petniejszy sposob opanowaé wiadomosci i naby¢ umiejetnosci

Swiadomego wykorzystania technologii informacyjnych.

Podsumowujac, nasuwa sie stwierdzenie, ze tresci nauczania powinny by¢
umiejetnie dobierane i modernizowane. Praktycznie kazdego roku nauczyciel
powinien dokonywac¢ pewnych modyfikacji tresci programowych stosujac nowe
narzedzia, wdrazajac nowe programy, dostosowujgc zaréwno tresci jak i metody do
wymogow wspotczesnosci, tak aby w najpetniej zrealizowaé nadrzedny cel zawarty w
podstawie programowej ksztatcenia ogdlnego: ,przygotowanie do aktywnego i

odpowiedzialnego zycia w spoteczenstwie informacyjnym”.
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